Requerimientos
Logica de repositorio de conocimiento

En este documento se establecen las caracteristicas lgsrighnuevo sistema de logica de repositorio de conoci-
miento que se desarrolla para el Pescador.

1. Definiciones

Repositorio de conocimiento (RC)Conjunto de informacion estructurado segin las normas tiéeta Semantica.
El Pescador guarda dicha informacion en un almacén dedripleual constituye édack-end de datos de la
aplicacion.

Formato de datos Un modo de organizacién de datos.

Formato de presentacion al usuario (FPU)Un formato de datos que permite la presentacion de éstagatimente
ante el usuario.

FPU interactivo estandar El FPU estandar que despliega el interfaz Web del Pescadtuyk elementos interacti-
vos como vinculos, botones, pestafias y demas controles.

FPU para edicion El FPU que se emplea en el interfaz que permite al usuariofivatbs datos del RC.

FPU no interactivo estandar El FPU estandar para soportes visuales no interactivosy eébpapel o un archivo de
procesador de palabras.

Formato intermedio Un formato de datos que no es un FPU, sino el resultado de erimtasmedio en una cadena
de transformaciones de datos en el sistema.

Légica de RC Algoritmos para la manipulacion del RC y los datos que de@lipnen.

Capa de logica de RCCapa del Pescador que implementa la I6gica de RC. Una der&sstprincipales de esta
capa es extraer los datos del RC y llevar a cabo los primesmspn la cadena de transformaciones para la
construccion de un FPU. Otra es modificar el RC segun lasdoitines que recibe del usuario a través del
interfaz y controlador.

Controlador Capa del sistema, establecida segun el esquasdd-view-controller. Esta capa recibe las solicitudes
del usuario y organiza los aspectos centrales de la iniéracon el mismo.

Objeto del RC Recurso definido en el RC que es suseptible de ser descritbasenen los datos contenidos en el
mismo RC.

2. Arquitectura general del sistema

El Pescador difunde, analiza y gestiona fondos digitalasnformacién acerca de los fondos se almacena en el RC.
La capa de I6gica RC interactia directamente con el RC y coargtolador. En controlador interactta con la vista,
de la cual forma parte el navegador Web, que interactUatdimemte con el usuario. Se trata de una arquitectura de
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Figura 1: Arquitectura general del sistema
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tipo n-tier, como se muestra en la Figura 1. En ese diagrama el texto siwasisefiala el formato de los datos al
transferirse entre una capay otra.

La capa de légica de RC lleva a cabo los principales procestadsformacion de datos.

3. Operaciones de logica de RC
Estos son los cuatro tipos de operacion que lleva a cabaeirgiscon los datos del RC:

1. Extraer datos del RC, reorganizarlos en un FPU u otro flrnyaenviarlos directamente al usuario o a otro
programa.

2. Modificar los contenidos del RC con base en las indicasidekusuario.
3. Asegurar la coherencia de las estructuras del RC.
4. Establecer, con base en las indicaciones del usuariersdiy pardmetros que determinan tanto los procesos

anteriores como la organizacion del mismo RC.

Cada uno de estos tipos generales engloba diversas catederdperacién mas especificas, las cuales se describen a
continuacion.

Un objetivo central del disefio de la l6gica de RC es permitgueso de mecanismos y configuraciones en la realizacion
de diversos tipos de operacion.

Extracciéon de datos del RC

Las operaciones que implican principalmente la extract@datos del RC incluyen la construccidn de descripciones
de objetos del RC, la construccion de listas de objetos def BiGnalisis de patrones en los datos del RC.



Descripcién de objetos del RC

Operacién Detalles Casos de uso
Descripcién La descripcion mas completa que el sistemilostrar registro completo
larga estandar construye de un objeto del RC por default

Descripcién
breve estandar

Descripcién resumida de un objeto del RC
default

obescripciones en una lista

Descripcién

Descripcién no completa de un objeto del R

CResultados de busqueda; Descr

p_

breve no estdndar con datos distintos a los que presenta la desiones en una lista con opciones
cripcién breve estandar. personalizadas

Descripcién de | Descripcidn breve en una cadena de texto. | Componente de otras descripcip-

etiqueta default nes; Referencias a objetos en cade-

nas de texto de generacion auton

a-

tica (p.e. en los resultados de Ips
analisis de patrones)
Descripcién para| Descripciéon de un objeto a partir de la cual [s&dministracion de un objeto o dg
modificacion de | construye el FPU para edicién; posiblementen conjunto de objetos; Modificar
datos revele diversas estructuras de WS que se oculescripcion de un objeto o de un

tan de la mayoria de los usuarios.

conjunto de objetos

Generacion de listas

Operacioén Detalles Casos de uso

Lista de Generar una lista de los objectos del RC qu¥er coleccion; Ver grupo; Ver lalis

coleccién o son miembros de una coleccién o grupo definta de todas las colecciones

grupo dos en el mismo RC.

Lista de Generar una lista de objetos del RC a partir|dBusqueda; Reportes automaticas

resultados de uno o mas criterios de busqueda.

basqueda

Lista de valores | Generar una lista de los valores que exister] drunciones para ayudar al usuarig a

existentes el RC para un campo determinado en un cpreterminar los criterios de una bis-

junto de objetos del RC. queda; Funciones para generar |li-

neas de tiempo y mapas; Agrupar
los elementos de otra lista; Ir a una
pagina determinada de una lista

Las dos primeras operaciones mencionadas—"Lista de édteccgrupo” y “Lista de resultados de busqueda’—
permiten ordenar o agrupar los elementos de la lista condraless valores de un campo determinado.

De estas operaciones la mas compleja es “Lista de resultedogsqueda”. Esta lista, ademas de permitir el ordena-
miento y agrupacion de objetos en los términos que acabaensafihlar, permite el ordenamiento por “valoracion”,
es decir, por la importancia de cada objeto en relacién cduscado. Los criterios de busqueda se definen como
una serie de restricciones, cada una de las cuales devuebigbaonjunto de todos los objetos del RC. La lista de
resultados final se construye por medio de la combinaciéogieekultados de estas restricciones, especificamente, es
la interseccién de todos los subconjuntos generados. jhos die restriccion incluyen:

= restriccion por busqueda de texto libre (con mecanismosamen en cuenta las estructuras del lenguaje natu-
ral);
= restriccion por valor o rango de valores de un campo numégterminado;

= restriccidn por objeto o conjunto de objetos sefialados paampo determinado;



= restriccidon por membresia en una coleccién o grupo defirmids BC;

= restriccidn por tipo (clase) de objeto;

= restriccion por referencia temporal;

= restriccidn por referencia espacial; y

= restriccion compuesto, cuyo resultado es la unién de losaybntos generados por dos 0 mas restricciones

subordinadas.

Finalmente, el mecanismo de bdsqueda usa el sistema deiooles secundarias y colecciones principales, entre
otros parametros, para determinar cuales objetos apaescts resultados de blsqueda, y cudles se constituyen
como objetos “intermedios”.

Jerarquias y redes

Operacién Detalles Casos de uso

Representacion | Generar una representacion interactiva de unar tesauro o cualquier organiza-

de jerarquia o red jerarquia o red de objetos. cién de datos jerarquica o en estryc-
tura de red

Andlisis de conjuntos

Operacién Detalles Casos de uso

Andlisis de tipos | Analizar los tipos (clases) de objetos presenté&esumen de los contenidos de una
en cualquier conjutno de objetos del RC. coleccién, grupo o resultado de

busqueda

Andlisis de Analizar las relaciones que existen entre ohjédeterminar qué contenidos son de-

relaciones tos del RC, por ejemplo, analizar las relacjorivados (versiones) de qué otros;
nes soporte-contenido y la cadena de contgrideterminar qué soportes plasman
dos derivados de otros. una represntacion de qué conteni-

dos; Determinar como las descrip-
ciones de objetos del RC se ven im-
pactadas por cambios en los datos
referentes a otros objetos del mis-
mo RC; Algunos pasos en la ope
racion “Lista de resultados de bus-

queda”
Andlisis de Analizar las descripciones posibles para |ubeterminar las posibilidades de ofr-
descripciones conjunto de objetos, y determinar los elemeérganizacion de un resultado de b(s-
posibles tos que tienen ellas en comun. gueda o una lista con objeto de di-

ferentes tipos

Otras operaciones

Operacioén Detalles Casos de uso
Respaldar Generar un respaldo del RC. Crear respaldo

Modificacion de los contenidos del RC



Operacién Detalles Casos de uso

Modificar la Cambiar la informacion que describe a un obModificar descripcion de un objeto
descripcion de un jeto del RC.

objeto

Modificar Cambiar la informacion no archivistivca que al-Administracién de un objeto
informacion macena el sistema acerca de los objetos (como

administrativa de| permisos de lecturay escritura, usuario respon-

un objeto sable, area del RC)

Modificar la Cambiar de manera simultanea la informac|6Nodificar conjutno de descripcio-
descripcion de un descriptiva de un conjunto de objetos, el cuales

conjunto de puede definirse con base en una coleccioén, gru-

objetos po o resultado de busqueda.

Modificar Cambiar de manera simultanea la informac|éAdministrar conjunto de objetos
informacion no archivistica de un conjunto de objetos,|el

administrativa de| cual puede definirse con base en una colecgion,
un conjuntode | grupo o resultado de busqueda.

objetos

Eliminar un Eliminar un objeto del RC y modificar apropia-Eliminar
objeto damente otros objetos vinculados al primerd.

Agregar un Generar un nuevo objeto y una estructura deégregar
objeto criptiva del mismo, segun requiere la estructura

establecida para el RC.
Dehacer / rehacer Revertir el RC al estado que guardaba antes @eshacer / Rehacer
una modificacién determinada, o volver a rea-

lizar una modificacion determinado después{de

haberla revertido.
Restaurar un Restaurar un RC de una version de respaldo. Restaurar respaldo
respaldo

La mayoria de las operaciones de modificacién del RC intdgsasiguientes funciones: cierre de exclusion mutua
(para evitar que dos usuarios intenten modificar los misrangeaidos al mismo tiempo); registrar la fecha y hora de
la modificacion, asi como el usuario que la realiz6; deteamddmo la modificacion solicitada impactara en las des-
cripciones de otros recursos que se encuentran bajo la stha@dn de otros usuarios y organizar avisos y solicsude

de permiso, segun sea apropiado; coordinar la modifica@datbs bajo custodia compartida.

Asegurar la coherencia del RC

Operacién Detalles Casos de uso
Revisar Revisar el RC para verificar que los datos|sBevisar coherencia
coherencia encuentren estructurados de la manera estable-

cida.
Sugerir cambios | En el caso de encontrar incoherencias en el RCambios sugeridos
para reparar sugerir cambios que puedan realizarse para yol-
incoherencias ver el RC a un estado coherente.

Establecer los parametros de los procesos anteriores y laganizacion del RC

Este tipo de operacion se lleva a cabo al configurar un RC y mdofaligital para su difusion con el sistema. En
la presente etapa no se ofrecen funciones “amigables” flaras@o que la configuracion se realiza por medio de
archivos XML/RDF. Después de implementar las demas opmrasimencionadas se definiran con mayor precisién
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las operaciones de este rubro.

4. Mecanismos generales

Organizacion del RC y los formatos de datos

Existe una relacion estrecha entre la organizacion de loeo@os del RC y la de los formatos de datos que genera el
sistema. La capa de I6gica de RC define mecanismos paraeesalal nivel de estructuras de Web Semantica, cudles
propiedades pueden y deben vincularse a cuéles objetos, tipgude valores éstas pueden referir. Al mismo tiempo,
definen mecanismos de transformacién de los triples en toswe datos, segun las operaciones de extraccion de
datos arriba mencionados.

Son diversas las funciones que implementa el sistema eniestele mecanismos generales. Incluyen:

= El seflalamiento de datos ausentes y la explicacién de sn@ase

= El sefialamiento de datos parciales y la explicacion de pdsqgn parciales (por ejemplo, si no se sabe quién es
el autor de una obra, pero se sabe que pertenecié a una edeteztainada)

= La configuracién de presentar u omitir campos determinaglp&ssi se encuentran vacios o no
= La definicion de campos repetidos y su orden por default

= La presentacion de distintos valores y nombres de campas stgdioma del usuario

= Enlos campos de texto, la incrustacion de hipervinculogmtwmos objetos del RC

= La asignacion de elementos descriptivos a objetos de fardiadual o por conjunto

= Ladefinicion de areas del RC, y al interior de éstas, coleesio

= Ladefinicién de permisos de lecturay escritura, asi comaris(s) responsable(s), para areas del RC o recursos
especificos

= La definicién de algoritmos complejos especificos para filosbjeto determinados (“hooks”)

= La definicion de tipos de dato (texto, imagen, datos tempsyalatos espaciales, etc.) y la vinculacion de éstos
con determinados valores “literales” WS o con estructuoasgejas de triples WS.

Cadenas de transformaciones de datos

Todos los FPU tienen algunos elementos en comun, entre @liogos (con o sin etiqueta), secciones, subsecciones,
tipos de contenido (texto, imagen, sonido, mapa, lineaetepd, video), titulos de la descripcion, de la seccién o de
la subseccion. Se emplean formatos de datos intermedidsy@nde crear los FPU directamente de los datos del RC)
para poder abstraer estos elementos en comun y los algeritomeunes que se requieren para generarlos. En tanto,
los mecanismos para generar cualquier FPU son esencialinemhismos desde la perespectiva de la capa de logica
de RC. Son la vista y el controlador los que, a partir de lomé&tos intermedios de datos, agregan los elementos que
distinguen un FPU determinado de los demas. (Por ejems,c@gpas agregan pestafias, botones y demas controles
para el FPU estandar interactivo, agregan saltos de pagima EPU no interactiva para impresion en papel, etc.)



